
  SOPOT QUARTER MILE RACE 2009 
Regulamin Gonitwy na dystansie ¼ mili dla koni rasy AQH 

 
§ 1 

1. W gonitwie mog¹ braã udziaù konie rasy American Quarter Horse (AQH).  
2. Konie peùnej krwi angielskiej mog¹ uczestniczyã w gonitwach, je¿eli zostaùy wpisane do Ksiêgi 
Stadnej Koni Rasy American Quarter Horse. 
3. Certyfikat AQHA (rodowód) jest dokumentem wystarczaj¹cym i koniecznym do identyfikacji rasy 
i wùasno�ci konia. 

§ 2 
Gonitwa przeznaczona jest dla koni 3-letnich i starszych, waùachów, klaczy i ogierów, otwarta dla 
wszystkich koni rasy AQH, bez wzglêdu na ich wyniki osi¹gniête w gonitwach i innych zawodach. 

§ 3 
Gonitwa odbywa siê na dystansie ¼ mili, tj. 402.3 metra ze startu chor¹giewk¹. 

§ 4 
Ubiór i sprzêt: 
1. Obowi¹zuje dowolne siodùo typu westernowego. 
2. Kieùzno wg przepisów AQHA. 
3. Jeêdêca obowi¹zuje strój westernowy. 
4. Koszula i/lub kamizelka stanowi¹ barwy wy�cigowe i podlegaj¹ zgùoszeniu/rejestracji.  
5. Zgùoszenie/rejestracji barw dokonuje siê najpóêniej wraz ze zgùoszeniem konia do gonitwy i 
powinno zawieraã: 
1) imiê i nazwisko oraz adres albo nazwê i siedzibê wùa�ciciela konia, 
2) opis barw wy�cigowych, przy czym barwy mog¹ zawieraã do 3 kolorów; logo reklamowe uwa¿a 
siê za jedn¹ barwê. 
6. W przypadku, gdy w gonitwie bierze udziaù wiêcej ni¿ jeden koñ danego wùa�ciciela, sêdzia mo¿e 
nakazaã u¿ycie koszuli i/lub kamizelki o barwach innych ni¿ zarejestrowane lub nakazaã 
zastosowanie dodatkowego elementu stroju (szarfa, opaski), który umo¿liwi odró¿nienie koni. 

§ 5 
1. Ka¿dy koñ maj¹cy wzi¹ã udziaù w gonitwie powinien byã do niej zapisany.  
2. Terminy zapisów okre�la organizator wy�cigów konnych, z tym ¿e termin ten nie mo¿e byã 
krótszy ni¿ 7 dni przed rozegraniem gonitwy. 
3. Zapis jest pisemnym dowodem zgùoszenia konia do udziaùu w okre�lonej gonitwie.  
4. Jednocze�nie ze zgùoszeniem zapisu nale¿y wnie�ã opùatê okre�lon¹ przez organizatora 
wy�cigów. 
5. Dokonane zapisy nie mog¹ byã wycofane. 
6. Zapisy nale¿y skùadaã pisemnie u organizatora wy�cigów lub nadsyùaã faxem/mailem. 
7. Po zùo¿eniu zapisów nie mo¿na czyniã w dokonanych zapisach ¿adnych zmian, jak równie¿ nie 
mo¿na zastêpowaã dokonanych zapisów innymi. 
8. Zapis konia do gonitwy powinien zawieraã: 
1) okre�lenie gonitwy, do której koñ jest zapisany, z podaniem jej daty i numeru,  
2) nazwê konia, 
3) imiê i nazwisko albo nazwê wùa�ciciela konia,  
4) imiê i nazwisko jeêdêca maj¹cego dosiadaã konia w gonitwie,  
5) podpis osoby zgùaszaj¹cej konia do gonitwy.  
9. Zgùoszenia koni do gonitwy dokonuje wùa�ciciel konia. 
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§ 6 
Warunkiem przeprowadzenia gonitwy jest wystartowanie w niej przynajmniej dwóch koni 
nale¿¹cych do dwóch ró¿nych wùa�cicieli, trenowanych przez ró¿nych trenerów.  

§ 7 
1. Koñ przed gonitw¹ jest pokazywany na padoku.  
2. Komisja techniczna mo¿e zezwoliã na doprowadzenie konia bezpo�rednio na pozycjê startu ze 
wzglêdu na warunki atmosferyczne.  
3. Koñ przed gonitw¹ odbywa próbny galop na torze wy�cigowym przed komisj¹ techniczn¹ i 
publiczno�ci¹.  
4. Szczegóùowe warunki gonitwy ustala i ogùasza w biuletynie wy�cigowym organizator wy�cigów, 
w terminie co najmniej 7 dni przed przewidywanym terminem zapisu koni do gonitwy. 

§ 8 
1. W ka¿dej gonitwie, organizator wy�cigów konnych ustala wysoko�ã nagród pieniê¿nych, jakie 
otrzymuj¹ trenerzy, jeêdêcy i wùa�ciciele koni, które w danej gonitwie zajêùy kolejne trzy miejsca, 
licz¹c od pierwszego miejsca. Niezale¿nie od nagród pieniê¿nych mog¹ byã przyznawane nagrody 
rzeczowe.  
2. Organizator wy�cigów konnych mo¿e ustanowiã nagrody dla trenerów, jeêdêców i wùa�cicieli 
koni, które zajêùy dalsze miejsca.  
3. Nagrody s¹ wypùacane w terminie 21 dni od dnia ogùoszenia wyników gonitwy, nie wcze�niej ni¿ 
po upùywie 7 dni od dnia ogùoszenia tych wyników. Póêniejszy termin wypùaty nagród wymaga 
zgody uprawnionego do nagrody.  
4. W razie orzeczenia o zdyskwalifikowaniu konia, nagrody przechodz¹ na nastêpne konie w 
kolejno�ci, w jakiej osi¹gnêùy celownik za koniem zdyskwalifikowanym, a wùa�ciciel konia 
zdyskwalifikowanego, je�li odebraù nagrodê, jest obowi¹zany do jej zwrócenia organizatorowi 
wy�cigów w ci¹gu 48 godzin od wydania prawomocnego orzeczenia o zdyskwalifikowaniu konia.  

§ 9 
W gonitwach, w których start odbywa siê za pomoc¹ chor¹giewki, jeêdêcy powinni wyrównaã 
szereg w odlegùo�ci nie wiêkszej ni¿ 15 metrów od linii startu, nastêpnie podjechaã stêpem do 
miejsca startu i nie zatrzymuj¹c siê, na znak startera, rozpocz¹ã gonitwê.  

§ 10 
Je¿eli w okresie od wyj�cia koni na bie¿niê toru wy�cigowego do momentu podej�cia do linii startu, 
nast¹pi jakakolwiek okoliczno�ã uniemo¿liwiaj¹ca w ocenie komisji technicznej udziaù konia w 
gonitwie lub w wyniku której mo¿e zostaã naruszona zasada równo�ci szans, komisja techniczna 
mo¿e uznaã konia za zwolnionego z dyspozycji sêdziego startera.  

§ 11 
1. Sêdzia starter mo¿e zwolniã konia ze swojej dyspozycji:  
1) je¿eli jeêdziec opóênia podej�cie do maszyny startowej lub przeszkadza w dokonaniu szybkiego i 
prawidùowego startu,  
2) w wypadku nagùego zachorowania jeêdêca lub konia,  
3) w innych uzasadnionych przypadkach, po uprzednim zawiadomieniu komisji technicznej.  
2. O zwolnieniu konia z dyspozycji sêdzia starter zawiadamia komisjê techniczn¹, w miarê 
mo¿liwo�ci przed rozpoczêciem gonitwy, nie póêniej jednak ni¿ bezpo�rednio po jej zakoñczeniu.  
3. Sêdzia starter mo¿e pozostawiã konia na starcie w przypadku ra¿¹cego naruszenia zasady 
równo�ci szans.  

§ 12 
1. Je¿eli sêdzia starter stwierdziù, ¿e start nast¹più w sposób naruszaj¹cy zasadê równych szans, 
uznaje taki start za niewa¿ny i gùosem oraz podniesieniem chor¹giewki daje sygnaù osobie 
wyznaczonej przez organizatora wy�cigów (kontrstarterowi), znajduj¹cej siê w odlegùo�ci 80 
metrów od linii startu, do zawrócenia koni na miejsce startu.  
2. Kontrstarter, na sygnaù, o którym mowa w ust. 1, przez podniesienie chor¹giewki nakazuje 
jeêdêcom zawrócenie koni na miejsce startu.  



3. W przypadku, gdy konie min¹ kontrstartera i nie powróc¹ na miejsce startu, komisja techniczna 
uznaje te konie za zwolnione z dyspozycji sêdziego startera.  

§ 13 
1. Konia, który nie wystartowaù lub wystartowaù, ale zatrzymaù siê lub zboczyù z wyznaczonego toru 
gonitwy przed miniêciem kontrstartera, uwa¿a siê za konia, który pozostaù na starcie.  
2. Konia, który po prawidùowym starcie min¹ù kontrstartera, uwa¿a siê za konia, który uczestniczyù 
w gonitwie w sposób wa¿ny, nawet je�li jej nie ukoñczyù.  
3. Konia, który prawidùowo wystartowaù, min¹ù kontrstartera, zboczyù z wyznaczonego toru 
gonitwy lub nie osi¹gn¹ù celownika, uwa¿a siê za konia, który nie ukoñczyù gonitwy.  
4. Koñ, który byù w dyspozycji sêdziego startera i nie wystartowaù, nie mo¿e uczestniczyã w 
gonitwie dla koni, które nie biegaùy.  

§ 14 
W trakcie rozgrywania gonitwy:  
1) od momentu wystartowania do momentu miniêcia kontrstartera konia nale¿y prowadziã tym 
samym torem,  
2) od momentu wystartowania do momentu miniêcia celownika konie powinny biec galopem, 
3) jeêdêcy stosuj¹ taktykê, która umo¿liwia maksymalne wykorzystanie mo¿liwo�ci dosiadanych 
przez nich koni, w szczególno�ci jeêdêcy nie mog¹ w ¿adnej fazie gonitwy, bez uzasadnionej 
przyczyny, wycofaã dosiadanych koni,  
4) jeêdêcy prowadz¹ konie w taki sposób, aby:  
a) nie przeszkadzaã innym koniom, w szczególno�ci przez ich potr¹canie, przyciskanie do bandy i 
zaje¿d¿anie drogi,  
b) nie odprowadzaã konia na zewn¹trz toru,  
6) jeêdêcy nie mog¹:  
a) poganiaã konia batem,  
c) pùoszyã innego konia,  
d) nadu¿ywaã ostróg lub wodzy w stosunku do dosiadanego konia,  
e) uderzaã konia w sposób, który mo¿e spowodowaã obra¿enia,  
f) uderzaã konia wodzami, ostrogami, je�li w wyniku tego koñ nie przyspiesza, zostaù pokonany lub 
z przewag¹ wygrywa gonitwê,  
g) stwarzaã innych sytuacji mog¹cych naraziã na niebezpieczeñstwo jeêdêców i konie.  
7) jeêdziec powinien wykazaã poprawn¹ taktycznie i technicznie jazdê.  

§ 15 
1. Kolejno�ã, w jakiej konie mijaj¹ celownik, ustala sêdzia u celownika, okre�laj¹c kolejne miejsca, 
jakie zajêùy poszczególne konie oraz odlegùo�ã miêdzy nimi.  
2. Dla ustalenia kolejno�ci, w jakiej konie osi¹gnêùy celownik, mog¹ byã stosowane pomocnicze 
urz¹dzenia techniczne, w szczególno�ci fotokomórka oraz zapis przebiegu gonitwy na ta�mie 
magnetowidowej.  
3. Sêdzia u celownika stwierdza ustalenia, o których mowa w ust. 1, w protokole, który 
niezwùocznie przekazuje komisji technicznej.  
4. Ustalenia wyniku gonitwy dokonuje komisja techniczna na podstawie protokoùu przekazanego 
przez sêdziego u celownika, informacji, o których mowa w ust. 2 oraz na podstawie innych 
informacji dotycz¹cych przebiegu gonitwy.  
5. Je¿eli komisja techniczna ustali, ¿e koñ bior¹cy udziaù w gonitwie byù prowadzony przez jeêdêca 
w taki sposób, ¿e przeszkadzaù innemu koniowi, i w wyniku tego koñ, któremu przeszkadzano, 
min¹ù celownik po koniu, który przeszkadzaù, komisja techniczna, ustalaj¹c wynik gonitwy, 
przesuwa konia, który przeszkadzaù, na miejsce bezpo�rednio po miejscu konia, któremu 
przeszkadzaù.  
6. Je¿eli komisja techniczna ustali, ¿e koñ bior¹cy udziaù w gonitwie byù prowadzony przez jeêdêca 
w taki sposób, ¿e przeszkadzaù kilku koniom, i w wyniku tego konie, którym przeszkadzano, minêùy 
celownik po koniu, który przeszkadzaù, komisja techniczna, ustalaj¹c wynik gonitwy, przesuwa 



konia, który przeszkadzaù, na miejsce bezpo�rednio po miejscu konia, któremu przeszkadzaù i który 
zaj¹ù najbardziej odlegùe miejsce.  
7. Wyniki gonitwy s¹ podawane do wiadomo�ci w sposób zwyczajowo przyjêty.  

§ 16 
1. Konia, który braù udziaù w gonitwie, nale¿y zdyskwalifikowaã, je¿eli:  
1) przeszedù w gonitwie w bieg inny ni¿ galop,  
2) nie zostaù do gonitwy zapisany albo zapis zostaù uznany za niewa¿ny,  
3) zostaù z gonitwy wycofany,  
4) zostaù zwolniony z dyspozycji sêdziego startera, 
5) byù niewùa�ciwie okuty, 
6) w wyniku kontroli antydopingowej ustalono, ¿e podano mu niedozwolone �rodki dopinguj¹ce,  
7) nie speùniaù innych warunków okre�lonych dla danej gonitwy. 
8) byù prowadzony przez jeêdêca w taki sposób, ¿e przeszkadzaù innemu koniowi, który wskutek 
tego nie ukoñczyù gonitwy. 
2. Dyskwalifikacji podlegaj¹ tylko te konie, które osi¹gnêùy celownik.  
3. Od orzeczenia komisji technicznej w sprawie dyskwalifikacji konia nie ma odwoùania.  

§ 17 
1. Gonitwa jest niewa¿na, je¿eli:  
1) ¿aden z koni bior¹cych w niej udziaù nie speùniù warunków gonitwy,  
2) wszystkie konie, mimo sygnaùu kontrstartera nie powróciùy na miejsce startu,  
3) wszystkie konie bior¹ce udziaù w gonitwie zostaùy zdyskwalifikowane,  
4) odbyùa siê na innym dystansie ni¿ ustalono w warunkach gonitwy.  
2. Od orzeczenia komisji technicznej o uznaniu gonitwy za niewa¿n¹ nie ma odwoùania.  
 
Opracowaù: Krzysztof Karpiñski 


